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LOS nuevos relojes de ajedrez de Ruhla

LOS nuevos relojes de ajedrez de Ruhla
Un producto de calidad de la factoria de relojes de Ruhla,
una de las fabricas de relojes mas antiguas de Alemania.

NUEVO o Carcasa de madera

e 20 programas de juego

Reloj de ajedrez electronico-digital  Posiiidad de programar segun los

ritmos FIDE/Fischer/Bronstein

Nuevas

funciones:

1. El control de programacién del reloj permite programar los relojes ya terminados de manera
completamente variable y de este modo, durante la produccién, también se puede realizar cualquier
modificacidon necesaria de los programas, sin tener que modificar el circuito.

Estas modificaciones en el programa han ocurrido siempre (modificaciones de las reglas FIDE)
y seguiran teniendo lugar.

2. También se han integrado pantallas de LCD con una legibilidad maxima desde un angulo de observacion
universal de 160° (el estandar es de 100-120°). Las pantallas de juego tienen un didmetro de 65 mm en
cada uno de los lados de los jugadores y con ello se consigue que las cifras en el indicador del tiempa
de reflexién tengan una altura de 30 mm. De este modo los indicadores son facilmente visibles tanto por
los jugadores como por el arbitro.

3. Los puentes extraibles aumentan notablemente la estabilidad de la carcasa de madera y permiten inclinar
10° el frontal del reloj para mejorar la visibilidad del jugador.

El reloj es suministrado listo para su uso con 2 pilas Mignon AA de 1,5 V.
La vida util de las pilas alcalinas nuevas es de 2000 horas de autonomia de juego.
Con indicador de pila baja, indicador de final de partida, zumbador y contador de movimientos opcionales.
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Indicacion del programa de juego

Specification 1 (S1) 2006

Simbolo de reloj funcionando (parpadea)
Fase de juego 1,2,3
Indicacion de segundos

Indicacién de tiempo de reflexion h/min o min/seg

Zumbador fin de partida (se puede conectar de manera adicional)
Contador de movimientos (corregible)

Indicador de pila baja

Vista de la parte inferior de la carcasa
Parte delantera

Parte posterior

CONECTADO / ENTER -/ + SONIDOQ / Contador de movimientos
DESCONECTADO CONECTADO / DESCONECTADO

Teclas

- Pulsadores
En la parte superior del reloj de ajedrez hay dos pulsadores.
Cuando éstos se encuentran en la posicién central, ambos relojes estan parados.

- Tecla Enter
Con la tecla Enter se activa el modo de programa (ver Seleccionar programa) o se inicia una nueva partida
(ver Iniciar partida nueva). Esta tecla también sirve para confirmar las modificaciones
de los tiempos de reflexion y de incremento (ver Modificar tiempos de reflexion y fases de juego).

- Tecla Mas
Con la tecla Mas se puede modificar el programa actual (ver Seleccionar Programa) o los tiempos
de reflexion y de incremento (ver Tiempo de reflexién interno y fase de juego).

- Tecla Menos
Con la tecla Menos se puede modificar el programa actual (ver Seleccionar Programa) o los tiempos
de reflexion y de incremento (ver Tiempo de reflexién interno y fase de juego).

- Tecla Sonido
Esta tecla sirve para conectar y desconectar el emisor de sefiales aclsticas y para conectar y desconectar el
contador de movimientos. Si el emisor de sefiales esta conectado, cada vez que se sobrepase el tiempo de
reflexién sonard una sefal acustica.
El contador de movimientos se activa con el sonido conectado y manteniendo la tecla de sonido pulsada
durante 2 segundos. El contador deja de ser visible si se vuelve a mantener la tecla de sonido pulsada durante
2 segundos. Ademas, el contador de movimientos puede corregirse (ver Tiempos de reflexion).

- Interruptor de encendido y apagado
Al conectar el reloj aparece el resultado de la Gltima partida. El reloj solo vuelve a sus funciones colocando los
pulsadores en la posicion en la que estaban cuando se desconecté el reloj.
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