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LES pendules d’échecs de Ruhla

Des produits de qualité fabriqués a I’horlogerie de Ruhla,
I’'une des plus anciennes d’Allemagne

NOUVEAU = Boitier en bois

p , . e 20 programmes préréglés
Pendule d’échecs numerique Programmable selon les modes FIDE /

Fischer / Bronstein

Nouvelles
fonctions :

1. La commande par programme permet une programmation entiérement variable de la pendule.
Toutes les modifications de programme peuvent donc étre effectuées sans changement de circuit dans la
production courante. De tels changements de programme ont lieu (modifications des régles FIDE) et il faut
toujours s’attendre a de nouvelles modifications.

2. Les pendules sont munies d’écrans a cristaux liquides offrant une lisibilité maximale avec un angle de vue
de 160° de tous les cotés (angle de 100-120° sur les modeéles standard). Ces écrans ont un diameétre de
65 mm chacun et la taille des caractéres pour l'indication du temps de réflexion est de 30 mm. Les affichages
sont donc bien visibles, a la fois pour le joueur et I'arbitre.

3. Les supports escamotables augmentent considérablement la stabilité du boitier en bois et rendent possible
une position inclinée de la face avant de la pendule de 10° afin que le joueur bénéficie d’une meilleure visibilité.

La pendule est livrée préte a I'emploi avec deux piles Mignon / AA de 1,5 V.
La durée de vie de piles alcalines neuves est de 2000 heures de jeu.
Indicateur de batterie faible, indicateur de fin de partie, fonction buzzer et compteur de coups
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Affichage du programme

Specification 1 (S1) 2006

Symbole du temps qui s'écoule (clignotant)

Phasedejeu1,2,3
Affichage des secondes

Affichage du temps de réflexion h / min ou min /s

Buzzer de fin de partie (activable)

Compteur de coups (rectifiable)

Indicateur de batterie faible

Vue de la face arriére du boitier

Avant

Arriére

MARCHE / ARRET ENTREE -/ + SON / compteur de coups
MARCHE / ARRET

Boutons

- Boutons-poussoirs
La pendule posséde deux boutons-poussoirs situés sur le dessus du boitier.
En position neutre, les deux pendules sont arrétées.

- Bouton « entrée »
Le bouton « entrée » sert a activer le mode programme (v. sélection du programme) ou a redémarrer
(v. commencer une nouvelle partie) et a confirmer les modifications du temps de réflexion et de I'incrément
(v. modifier les temps de réflexion et phases de jeu).

- Bouton « plus »
Le bouton « plus » permet de modifier le programme (v. sélection du programme) ou le temps de réflexion
et I'incrément (v. modifier les temps de réflexion et phases de jeu).

- Bouton « moins »
Le bouton « moins » permet de modifier le programme (v. sélection du programme) ou le temps de réflexion et
I'incrément (v. modifier les temps de réflexion et phases de jeu).

- Bouton « son »
Sert a activer ou désactiver I'émetteur de signaux sonores et a activer ou désactiver le compteur de coups.
Si I'emetteur de signaux sonores est activé, un signal sonore retentit & chaque fois que le temps de réflexion
a été dépassé.
Le compteur de coups est activé lorsque le bouton « son » est maintenu enfoncé pendant 2 secondes aprés
activation de la fonction son. En revanche, le compteur de coups n’est pas mis en marche lorsque le bouton
« son » est seulement enclenché pendant 2 secondes. Le compteur de coups peut étre rectifié (v. temps de
réflexion).

- Bouton « marche/arrét »
Lorsque la pendule est mise en marche, le dernier score s’affiche. La pendule est seulement fonctionnelle
quand les boutons-poussoirs sont remis dans la position qu’ils avaient au moment ou la pendule a été éteinte.

-10-









